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Das Tablet im Musikunterricht

Beispiele fur eine erfolgreiche Einbindung

StD Jiirgen Karl
Fachberater Musik des Regierungsprasidiums Karlsruhe
Abtlg. 7




Hand aufs Herz

Einsatz im Musikunterricht?
Selbstzweck?

Erfahrungen?

Muss das alles Uberhaupt sein?
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Bildungsplan
2016

Die Handhabung tontechnischer
Verfahren und digitaler Kommunikations-
und Produktionsmoglichkeiten findet im
Musikunterricht eine adaquate
Berucksichtigung und soll eine sinnvolle,
reflektierte und verantwortungsbewusste

Nutzung der Medien fordern.
(Leitperspektive Medienbildung)

Gesellschaft
und Kultur

Musik gestalten
und erleben

verstehen reflektieren




Bildungsplan
2016

Die Schilerinnen und Schiiler sollen
aktuelle Technologien und Medien zur
Produktion (und Prasentation) von
Musik nutzen.

(Prozessbezogene Kompetenzen -
Methoden und Techniken)

Gesellschaft
und Kultur

Musik gestalten
und erleben

Musik
verstehen reflektieren
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| o ,Menschen starken, die =
Sachen klaren* b

Loaps wie einDJ

(Hartmut von Hentig, 1984) Aikemturete

Mische aina Kamnination as Touch-

Fstrumenten unc Audicauinahmen, um
@nen Song zu erstelen

Talken

Male oder sends eren Song dirskt an
Facetoox YcuTube, SouncCloud und meh-




Kompetenz-
orientierter
Musikunterricht

| ® Der Inhalt ist austauschbar!

+ ¢ Erfahrungsbeispiele

¢ Hat das digitale Medium fur mich
uberhaupt einen Mehrwert?




Ubersicht

1. Kreativ- und
Produktionswerkzeug

2. Mit Musik illustrieren

3. Musik wird transparent

4. Musizieren und Uben

5. Musiktools

6. Recherche




Kreativ- und
Produktions-
werkzeug

e Audioaufnahmen
® Videoaufnahmen

® Musik aus Bausteinen

® Song- bzw. Videoproduktion
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e Tablet-Kamera

e HandyRec

e Hokusai 2
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Musik aus
Bausteinen

Musik wird
produziert

e Music Maker Jam
e GarageBand

e Cubasis




Mit Musik
illustrieren

® iMovie z. B. Filmmusik

e Keynote bzw. Powerpoint z. B. IL
Horspielillustration

e Stop Motion Video
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Musik wird
transparent

Sassss.she o . .

® Formales kreatives Arbeiten mit Cubasis
oder GarageBand (z. B. Rondo oder
Variation)
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e Analytische Aufgaben mit PiaScore




Musizieren und

Uben

® Instrumenteneinsatz
beim Klassenmusizieren

® Gehorbildungstraining
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Musiktools




rDigitale Medien sollen helfen, der?
Schuler musikalisch zu bilden und thn
zu befahigen einen bewussten, aktiven
und rezipierenden Umgang mit Musik
und einer selbstbestimmten Teilhabe am

kulturellen Leben zu entwickeln
(Bildungsplan 2016)
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Hinwelse

Neue Medien in Musik (RP Karlsruhe)
http://rpkmusik.de

-Musikunterricht - Digitale Medien in Musik
Realschullehrer Robert Bittner, Eberbach
Lehrer i.A. Michael Kohly, Karlsruhe
StD Jiirgen Karl, Mannheim (musik@moll-gymnasium.de)

rp.ka.musik@gmail.com

Neue Medien im Fach Musik
(Lehrerinnenfortbildung
Baden-Wurttemberg)
https://lehrerfortbildung-bw.de
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http://rpkmusik.de
mailto:musik@moll-gymnasium.de
https://lehrerfortbildung-bw.de/u_mks/musik/sueb
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https://youtu.be/McSRmCYMkfE



